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CRITERIOS DE SELECCION

Exitoso/impacto positivo
Sostenlble, desde el punto de vista

ambiental, econémico y social

Sensible a colectivos desfavorecidos
(mujeres, jévenes, discapacitados, etc.)

Transferible

EL PROMOTOR

La promotora, Verdnica Mulero Sanchez, ha trabajado
en el sector comercial, turistico y administrativo desde
hace aproximadamente 10 aios. Ha participado activa-
mente en proyectos relacionados con el mar como el
proyecto piloto experimental de captacion de semillas
de vieira, en el que aun sigue participando, y en otros
gue se estan presentando actualmente dentro del sec-
tor marino.

PROYECTO

Los que forman parte de Bodegas Verdnica son amigos
desde la infancia y siempre han tenido las mismas in-
quietudes, todas ellas forman el corazén de este
proyecto.

Surge para proponer una alternativa en
el sector de la mar, con el objetivo de
crear empleo, mejorando y conser-
vando el entorno.

El proyecto consiste en producir vinos

en el mar a una profundidad de 40
metros, y con esto, conseguir un instru-
mento que ayude a la conservacion y re-
generacion de la zona donde se ubica.

La iniciativa nace del auge de los vinos que producen,
la necesidad de alternativas sostenibles en la mar vy la
posibilidad, con esta iniciativa, de proyectos sinérgicos.

Las actividades que conlleva esta iniciativa se sefiala a
continuacién:

TECNOLOGIA REEF's WINE ©, es un proceso pionero e in-
novador en la peninsula ibérica. Instalan un campo de
corriente continua en el agua de mar, obteniendo CaCO3
y Mg(OH)2, que precipitan en el material catddico y ano-
dico, de forma y material apropiados, para la creacién de
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“Producir
vinos en
el mar a una
profundidad de
40 metros”

Innovador

Emprendimiento

Resultado de un proceso participativo
Durablilidad

Creacién de empleo

sustrato natural y asi favorecer la fijacion de larvas de or-
ganismos bentdnicos. La energia eléctrica necesaria para
éste proceso sera obtenida a través de células solares,
placas fotovoltaicas, situadas en las boyas perimetrales
de sefializacion de la concesion. Las estructuras, llevaran
un monitoreo periddico de la ldmina de agua, para ana-
lizar los parametros que permitan seguir la evolucién de
la masa de agua y poder asi, establecer series temporales
que permitan analizar posibles variaciones debidas a la
instalacion de las estructuras y el desarrollo de vida ben-
tonica en el nuevo sustrato duro fabricado.

VINOS SUBMARINOS, para las pruebas que se han hecho en

estos 4 afios, han seleccionado Unicamente vinos

de la Regidn de Murcia y los resultados han

sido alentadores. Cuentan con una materia

prima Unica en el mundo, sus bodegue-

ros y sus vinas, maestros de este arte y

custodios de este tesoro que nace de

estas tierras, les proporcionan todo

lo necesario para competir dentro de

este sector con otras bodegas subma-

rinas como las que se ubican en Pais

Vasco, Barcelona, Alicante o Las Cana-

rias y otras fuera de Espaia como la que
existe en Francia o Croacia.

PRIMEROS ESTUDIOS DEL LABORATORIO SUBMARINO DE LA
REGION DE MURCIA

Estudio del cambio térmico y su relacién con las trans-
formaciones quimicas del vino.

e Estudio de la entrada de oxigeno a través de distin-
tos tapones y su relacién con las transformaciones
quimicas del vino.

e Estudio del deterioro y cambios quimicos del vino
con radiaciones a 40 metros de profundidad.
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e Estudio de la relacion entre la gravedad a 40 me-
tros de profundidad y la estructura coloidal de vi-
nos tintos.

e Estudio de las transformaciones quimicas y organo-
|épticas del vino bajo el mar en el tiempo.

e Estudio de tipos de acidez y pH en el vino submari-
no para una maduracién diferenciada.

e Estudio de la estructura fendlica del vino madurado
bajo el mar.

DIVULGACION MEDIOAMBIENTAL CON BIBLIOTECA VIRTUAL
MARINA

Se busca el conocimiento y divulgacion de los entornos
naturales, a través de:

e Simulacion en formato digital de elementos natu-
rales del entorno de Cabo Cope.

e Biblioteca interactiva de la biodiversidad de la zona.

e Concienciacidn del estado y necesidades de nues-
tro océano a través del formato videojuego.

GENERACION DE RECURSOS ECONOMICOS PARA EL ENTORNO
CON VINOLIC

Con laidea y nacido de la voluntad de compensar y res-
tablecer su el entorno natural, VINOLIC consiste basica-
mente en una linea de caldos envejeci-
dos bajo el mar, elegidos por endlogos
reconocidos a nivel regional y nacional
y puestos en el mercado a un precio ra-
zonable que contribuiran con el dinero
integro de su venta, a la conservacién
de la Red Natura 2000 marina.

El equipo preparard 200 botellas de cal-
dos de la Region de Murcia selecciona-
dos que se maduraran durante 3 meses
a 37 metros de profundidad, con el se-
llo de VINOLIC.

El precio de la botella serd de 50 euros aproximadamente
y los beneficios de 10.000 euros los irdn ingresando en
una cuenta bancaria que estara destinada a la obtencion
de fondos para la conservacion de la red natura 2000.

“"Expectacion
e interés por
el producto
desde el sector
gastrondmico
local y regiona

Diversificacion

DESARROLLO NUEVAS TECNOLOGIAS CON CONCURSO DRON

Con la organizacidn de un evento anual se daran cober-
tura a la exposicion y competicion con los desarrollos
profesionales y particulares de la Region y otros lugares,
en el campo de la robética submarina.

Para el primer evento contardn con la ayuda de las dis-
tintas empresas recientemente creadas de este sector
en la Region y con la universidad de Murcia y Cartagena.

El desarrollo de distintos tipos de diseiio del vehiculo,
sistemas de lanzamiento y recuperacién, unidades de
energia, consolas de control, monitores y otros compo-
nentes de los distintos instrumentos que componen un
ROV's para los estudios cientificos mejorara sin duda la
competitividad en este campo y ayudaran a los retos
del futuro.

OBJETIVOS

Este proyecto tiene como objetivos los siguientes:

1. Producir vinos submarinos.

2. Ofrecer al resto de bodegas esta posibilidad sin tra-
mites.

3. Estudio del vino a 40 metros.

4. Control en tiempo real del estado del mar en esa
zona y aplicaciéon para difusion de datos.

5. Digitalizacién de fondos y ecosis-
temas de la zona y biblioteca vir-
tual de especies marinas medite-
rraneas.

6. Fomento de nuevas tecnologias
marinas a través de concursos y de-
sarrollos propios de rov’s y drones.
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7. Dotacién econdémica para la futura
reserva marina.

CONTRIBUCION AL DLP

El presente proyecto encaja con la linea C.2.1.2. de la
EDLP del grupo ya que es un proyecto que contribuye a
la puesta en valor del patrimonio natural y cultural de la
zona, fomentando la diversificacidon del sector pesque-
ro y acuicola y creando un producto Unico en la region
para el maridaje de la gastronomia marinera de Murcia.
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LECCIONES APRENDIDAS

Como lecciones aprendidas se encuentran:

RESULTADOS OBTENIDOS

Los resultados que se han obtenido con esta iniciativa
se enumeran a continuacion:

e Sinergizar proyectos productivos con un enfoque co-

mercial basado en la responsabilidad con el entorno,
pudiendo confirmar que la calidad y la trazabilidad
tienen aceptacion social e interés inversor.

El conocimiento en la tramitacién es esencial para
poder llegar en tiempo y con recursos suficientes a
la ejecucion del proyecto.

Existe ayuda y algunas luces en el camino, los gru-
pos de accion local (GALPEMUR) son un booster
para los emprendedores.

Creacion de empleo propio y ajeno a través de la
inversion realizada para la instalacién y desarrollo
del proyecto.

3000 botellas de vino en produccién.

Alquiler de 5 mddulos reef’s wine dando participa-
cion a otras bodegas submarinas.

Conocimiento de la maduracién de bebidas bajo el
mar (fase I. lab sub “monastrel”).

Conocimiento del fondo marino y columna de agua
de la zona (estudio previo, plan de vigilancia inicial,
plan de vigilancia 2).

Informacion audiovisual de la zona (68 inmersiones
con 70 horas de grabacién en video) para la crea-
cion del simulador.

Digitalizacién y simulacién del entorno (desarro-
llo de la plataforma base para la biblioteca virtual
marina publica y abierta a todos los colectivos
interesados en los fondos marinos aguilefios y su
conservacion).

Puesta en marcha de control con sonda oceanogra-
fica multiparamétrica.

Puesta en marcha de taller de robdtica marina.
Dotacién econdmica para la futura reserva marina.

Expectacidn e interés por el producto desde el sec-
tor gastrondmico local y regional.
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